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CONHECA AS LEIS DO FUTEBOL DE SETE

LEI I - O TERRENO DE JOGO

1-DIMENSOES
O terreno de jogo deve ser rectangular, com as sequintes dimensoes:
Comprimento: maximo 75 metros  minimo 45 metros
Largura: maximo 55metros  minimo 40 metros
devendosempre adimensdoda largura serinferior @ do comprimento em mais de 5 metros.

2 - MARCAGAO DO TERRENO

O terreno de jogo deve ser marcado com linhas, com uma largura maxima de 0,12
metros (as quais fazem parte integrantes das sreas que delimitam), com pé de pedra, cal
morta ou com fita amovivel (plastica), através de uma linha de cor bem visivel.

As duas linhas de demarcacio mais compridas chamam-se linhas laterais e as duas mais
curtas denominam-se linhas de baliza.

Oterreno de jogo e dividido em duas metades peia linha de meio campo.

O ponto central é marcado ao meio da linha de meic campo, devendo ser tragado a volta
desse ponto um circulo com 7,5 metros de raio.

3-AREA DE BALIZA

Em cada topo do terreno € marcada uma area de baliza, correspondendo as
especificagies seguintes: duas linhas sao tracadas perpendicularmente a linha de baliza, a
4,5 metros do interior de cada poste de baliza. Essas duas linha prolongam-se para dentro do
terreno de jogo numa distdncia de 4,5 metros e sao unidas por uma linha tragada
paralelamente & linha de baliza. O espago delimitado por essas duas linhas e pela linha de
baliza chama-se Area de Baliza, que podera ser marcada na totalidade, a tracejado ou so
com os pontos de referéncia nas intersepcoes.

4- AREA DE GRANDE PENALIDADE

Em cada topo do terrenc é marcada uma area de grande penalidade correspondendo as
especificacdes seguintes: duas linhas sao tracadas perpendicularmente & linha de baliza a
13,5 metros do interior de cada poste. Estas duas linhas prolongam-se para dentro do
terreno de jogo numa distdncia de 13,5 metros e s3o unidas por uma linha tracada
paralelamente a linha de baliza. O espaco delimitado por essas linhas e pela linha de baliza
chama-se area de grande penalidade. A marca para ¢ pontapé de grande penalidade é feitaa
9 metros do meio da linha que une os dois postes da baliza e a igual distancia desses postes.
No exterior de cada area de grande penalidade é tragado um arco de circulo de 7,5 metros de
raio tendo por centro a marca do pontapé de grande penalidade.

5-AS BANDEIRAS

Em cada canto do terreno deve ser colocada uma bandeira com uma altura ndo
pontiaguda elevando-se pelo menos a 1,50 m do solo ou, na sua falta, com cones de
sinalizagao.

6-0ARCO DE CiRCULO DE CANTO
De cada bandeira de campo & tragado um quarto de circulo com um raio de 0,75 imetros,
no interior do terreno de jogo.

7 -ASBALIZAS

As balizas s3o colocadas no centro de cada linha de baliza, sendo constituidas por dois
postes verticais, colocados a igual distancia das bandeiras de canto e unidas ao alto por uma
barra transversal.

A distancia que separa os dois postes & de 6 metros e o bordo inferior da barratransversal
situa-se a 2 metros do solo.

Os dois postes e a barra transversal devem ter a mesma largura e espessura, as quais
nao devem exceder 12 cm, devendo ser pintados de cor branca.

Deveraa ser aplicadas redes presas as balizas e ao solo por tras da baliza,

As balizas devem ser fixadas ao solo de maneira segura. As balizas moveis nao poderao
ser utilizadas se ndo satisfizerem estas exigéncias.

8-Zonado Fora-de-Jogo

A zona de fora-de-jogo fica compreendida entre a linha de baliza e a linha de
prolongamento da area de grande penalidade, ou seja, a uma distancia de 13,5 metros da
linha de fundo.

LEIIT- A BOLA

1- DEFINICAQ E DIMENSOES

A bola deve ser esférica, feita de couro ou doutro material equivalente, com uma
circunferéncia ndo superior a 66 cm nem inferior a 62 cm e, no comego do jogo nao pesara
mais de 390 gr nem menos de 340 gr. (bolan®. 4)

2-SUBSTITUIGCAO DA BOLA DEFEITUOSA

Se a bola rebenta ou se deforma no decurso do jogo, este devera ser interrompido e
recomegado com uma nova bola, por um lancamento de bola ao solo, no local em que se
encontrava a primeira bola no momento em que se deteriorou.

Abola so pode ser substituida durante o jogo com autorizagao do arbitro.

LEI III - NUMERO DE JOGADORES

A partida sera jogada por duas equipas, compreendendo cada uma o maximo de sete
jogadores em campo, um dois quais serd o guarda-redes.

Podem ser utilizados cinco substitutos que podem entrar no terreno de jogo, em qualquer
momento, junto a linha de meio campo. A substituicdo do quarda-redes é efectuada durante
uma paragem de jogo e com autorizagdo do arbitro.

Os jogadaores substituidos pedem continuar a participar no jogo na qualidade de
substitutos.

Uma equipa com menos de cinco jogadores nao pode iniciar ou prosseguir o jogo.

E obrigatéria a indicagdo do capitio de equipa, nio podendo © jogo iniciar-se ou
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prosseguir sem que em cada equipa a capitania esteja entregue a um jogador que se
encontre em campe ou no banco dos suplentes.

LEI'IV - EQUIPAMENTO DOS JOGADORES

0 equipamento do jagador compreende:
« Camisola ou colete, numerados
= Calcbes (se o jogador usa calgbes térmicos, estes devem ser da mesma cor que a cor
predominante dos calgoes)
* Meias
» Caneleiras (devem ser inteiramente cobertas pelas meias, de matéria adequada e
oferecendo um grau de protecgdo apropriado)
. » Calgado, so sendo permitida a utilizacao de botas com pitons de borracha ou sapatilhas
0 equipamento usado pelos jogadores nao deve, em caso algum, apresentar qualquer
perigo para eles proprios ou para o0s outros. Isto aplica-se também a objectos de todos os
géneros,
O guarda-redes tem de usar um equipamento de cores que o distingam dos outros
jogadores e dos arbitros

LEI V- O ARBITRO

0 jogo disputa-se sob o controlo de um arbitro que dispe de toda 2 autoridade para velar
pela aplicacdo das leis de jogo, devendo ainda:
» assegurar-se que a bola e o equipamento dos jogadores satisfazem as exigéncias das
respectivas Lejs.
parar 0 jogo temporariamente, suspendé-lo ou interrompé-lo definitivamente por
razoes de interferéncia de acontecimentos exteriores.
parar o jogo se, no seu entender, um jogador estd seriamente lesionado e fazé-lo
transportar para fora do terreno de jogo
» deixar prossequir o jogo quando a equipa contra a qual uma falta fol cometida possa
tirar wma vantagem, e sancionar a falta cometida inicialmente se a presumivel
vantagem nao se concretizar
« sancionar a falta mais grave quando um jogador cometa simultaneamente varias faltas
« tommar medidas disciplinares contra todo o jogador que cometa uma falta passivel de
adverténcia ou expulsao, e também contra os elementos oficias da equipa que ndo
tenham um comportamento responsavel e podendo decidir expulsa-los do terreno de
Jogo
« darosinal de recomego do jogo apds uma interrupcao
« intervir sob indicagao dos seus arbitros assistentes no que respeita a incidentes que ele
proprio ndo possa constatar, s6 podendo revogar uma decisdo que se comprove ser
incorrecta desde que o jogo ndo tenha ainda recomecado
remeter as autoridades competentes o relatorio do jogo.
efectuar a cronometragem do jogo, na falta do arbitro assistente corn fungoes de
cronometrista.

.
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LEI VI - ARBITROS ASSISTENTES

Podera ser designado um arbitro assistente que se movimentara ne lado oposto ao do
arbitro principal, que terd as mesmas fungbes e poder discricionario, mas havendo
desacordo entre eles, prevalece a decisdo do arbitro principal.

Podera também ser designado um segundo arbitro assistente que apolara os outros
arbitros nas diversas fungGes de cronometragem, preenchimento do boletim, controlo das
substituicoes, etc..

LEI VII - DURACAO DO JOGO

O jogo compde-se de duas partes de igual periodo de tempo, separadas por um intervalo
que nao deve exceder os 15 minutos que, consoante o respectivo escaldo etario, serd de:

= Séniores e Juniores A: 2x45 minutos

« Juniores B (Juvenis): 2x40 minutos

« Juniores C (Iniciados)! 2x35 minutos

s Juniores D (Infantis): 2x30 minutos

* JunioresE (Escolas): 2x25 minutos

LEI VIII - PONTAPE DE SAIDA E RECOMECO DO JOGO

A escolha dos campos € determinada por sorteio: a equipa favorecida pela sorte escolhe a
baliza em direcgdo a qual atacara durante a primeira parte; & outra equipa serd atribuido o
pontapé de saida do jogo.

A equipa que escolheu o campo efectuara o pontapé de saida na sequnda parte do jogo.

No comeco da segunda parte do jogo, as duas equipas trocarao de campa.

O pontapé de saida & um processo de comegar a partida ou de recomecar 0 jogo, devendo
todos os jogadores encontrar-se no seu proprio meio campo, com os da equipa que ndo
executa o pontape de saida a mais de 7,5 metros da bola antes do pontapé de saida ter sido
executado.

A bola entra em jogo logo que seja pontapeada para a frente, mas o executante do
pontapé de saida ndo pode jogar a bola uma segunda vez sem que esta tenha sido tocada por
outro jogador.

Pode obter-se um golo directamente do pontapé de saida.

LEI IX - BOLA EM JOGO E BOLA FORA

ABOLA ESTA FORA DE JOGO QUANDO:
Atravessar completamente a linha de baliza ou a linha lateral, quer junto ao solo quer
pelo ar.

(O jogo sejainterrompido pelo arbitro.
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ABOLAESTAEMJOGO EM TODAS AS OUTRAS SITUACOES, INCLUSIVE QUANDO;

Ressaltar para o terreno de jogo apos ter embatido no poste, na barra transversal ou na
bandeira de canto.

Ressaltar para o terreno de jogo apos ter tocado no arbitro ou no arbitro assistente
quando este se encontre dentro do terreno de jogo.

LEI X - MARCAGAO DE GOLOS

Um galo € marcado quando a bola transpée completamente a linha de baliza, entre os
postes e por baixe da barra, desde que nenhuma infraccdo as lels do jogo tenha sido
previamente cometida pela equipa a favor da qual o golo sera marcado.

A equipa gque marcar maior nimero de golos durante o encontro serd a vencedora.
Quando as duas equipas marcarem o mesmo nimero de golos ou ndo marquem nenhum o
jogosera declarado empatado.

LEI XI - FORA-DE-JOGO

1 - Nos jogos disputados no escaldo de Juniores E (Escolas) a lei do fora-de-Jogo nao se
aplica.

2 - Nos jogos disputados nos restantes escaldes € aplicada a lei do fora-de-jogo, mas so
entre a linha de fundo e o prolongamento da linha da area de grande-penalidade paralela a
linha de baliza e desde que um jogador atacante esteja mais perto da linha de baliza
adversaria do gue a bola e o penultimo adversario.

A posicao de fora-de-jogo nao constitui por si s6 uma infracgdo e s deve ser sancionada
se, no momento em que a bola é tocada por um colega ou e jogada por um deles, o jogador
toma parte activa no jogo:

s ntervindo no jogo

e influenciando um adversario

s tirando vantagem dessa posicao

Nao ha infraccao de fora-de-jogo quando um jogador recebe a bola directamente de:

o um pontapé de baliza

e um lancamento da linha lateral

* um pontapé de canto

Por qualquer infraccdo a esta lel, o arbitro concederd & equipa adversaria um pontapé
livre indirecto, que deve ser executado no local em que a falta fol cometida,

LEI XII - FALTAS E COMPORTAMENTOS ANTI-DESPORTIVOS
SANCOES TECNICAS

As faltas e comportamentos antidesportivos devem ser sancionados como a sequir se
descreve:

PONTAPE-LIVRE DIRECTO

Um pontape-livre directo sera concedido a eguipa adversaria do jogador que no entender
do arbitro cometa, por negligéncia, por imprudéncia ou por excesso de combatividade, uma
das seis faltas seguintes:

s darou tentardar um pontapé num adversario

* passar ou tentar passaruma rasteira a um adversario
» saltar sobre umadversario

* carregarum adversario

= agredir ou tentar agredir um adversario

« empurrarum adversario
Um pontapé-livre directo sera igualmente concedido a equipa adversaria do jegador que
cometa uma das quatro faltas seguintes:

« entrarem tacle sobre um adversario para se apoderar da bola tocando nele antes de a
Jjogar

* agarrarum adversario

* cuspirsobre um adversdrio

» tocar deliberadamente a bola com as mdos (excepto o guarda-redes dentro da sua
propria area de grande penalidade)

PONTAPE DE GRANDE PENALIDADE

Uma grande penalidade sera concedida quando uma destas dez faltas seja cometida por
um jogador dentro da sua propria area de grande penalidade, ndo obstante o local em que a
hola se encontre nesse momento, desde que esteja em jogo.

PONTAPE-LIVRE INDIRECTO
Um pontapé-livre Indirecto sera concedido a equipa adversaria do jogador que no
entender do arbitro cometa uma das trés faltas sequintes:
» jogar de uma maneira perigosa
= fazerobstrucao a progressao dum adversario
« impedir o guarda-redes de soltara bola das méaos
Um pontapé-livre indirecto sera igualmente concedido a equipa adversaria do guarda-
redes que, encontrando-se na sua propria area de grande penalidade, cometa uma das cinco
faltas seguintes:
e mantera bola em seu poder durante mais de seis segundos antes de a soltar das maos
» tocar uma nova vez a bola com as maos depois de.a ter soltado, sem que ela tenha sido
tocada por outro jogadar
« tocar a bola com as maos vinda de um passe, feito com o pe, atirado deliberadamente
porum colega de equipa
» tocar a bola com as maos vinda directamente de um lancamento lateral efectuado por
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um colega de equipa
* perdertempo intencionalmente

SANCOES DISCIPLINARES
FALTAS PASSIVEIS DE ADVERTENCIA

Um jogador deve ser advertido (cartao amarelo) guando cometa uma das faltas
seguintes:

« tornar-se culpado de comportamento anti-desportivo

« manifestar desacordo das decistes dos arbitros por palavras ou por actos

« infringir com persisténcia as Leis do Jogo

« retardar o recomego do jogo
nao respeitar a distancia exigida aquando da execucdo de um pontapé de canto ou de
um pontapé-livre
= entrar ou reentrar no.terreno de jogo indevidamente
+ abandonar deliberadamente o terreno de jogo

L]

FALTAS PASSIVEIS DE EXPULSAO

Um jogador deve ser expulso do terreno de jogo (cartao vermelho) quando cometa uma
das faltas seguintes:

* tornar-se culpado de conduta violenta

» tornar-se culpado dum acto de brutalidade

® cuspir num adversario ou sobre qualquer gutra pessoa

« impedir um adversario de marcar um golo, ou anular uma ocasido clara de golo,
tocando deliberadamente a bola com a mao (isto ndo se aplica ac guarda-redes na sua
propria area de grande penalidade)
destruir uma ocasido clara de golo dum adversario que se dirija em direccdo a sua
baliza cometendo uma falta passivel de um pontapé-livre ou de um pontapé de grande
penalidade
+ usarlinguagem ou gestos ofensivos, injuriosos e/ou grosseiras
» receber uma segunda adverténcia no decurso do mesmo jogo

LEI XIIl PONTAPES LIVRES

TIPOS DE PONTAPES LIVRES

Os pontapés-livres classificam-se em directos e indirectos.

Tanto para o pontapé-livre directo como para o indirecto, a bola deve estar imdvel no
momento de a pontapear e o executante ndo deve tocar na bola uma sequnda vez antes que
esta tenha sido jogada por um outro jogador.

PONTAPE-LIVRE DIRECTO
» seabola penetra directamente na baliza adversaria, o golo € valido
» se abola entra em jogo e penetra directamente na baliza da equipa do executante, um
pontape de canto deve ser concedido a equipa adversaria

PONTAPE-LIVRE INDIRECTO
O arbitro assinala um pontapé-livre indirecto levantando o brago por cima da cabeca.
Devara manter o braco nessa posicdo até 3 execugdo do pontapé-livre e até que a bola toque
noutro jogador ou saia do jogo.
O golo s6 pode ser valido se a bola penetrar na baliza depois de ter tocado num outro
jogador,
* Se a bola penetrar directamente na baliza da equipa adversaria, sera concedido um
pontape de baliza a favor desta equipa
+ Se a bola entrar em jogo e penetrar directamente na baliza da equipa do executante,
sera concedido & equipa adversdria um pontapé de canto

INFRACGOES / SANCOES
« quando um jogador da equipa adversaria ndo se encontra a distédncia obrigatdria (7,5
metros) quando da execucao de um pontapé-livre, o pontapé-livre deve ser repetido
« quando a bola nao for posta directamente em jogo pela equipa defensora, sendo o
pontape-livre executado na sua propria area de grande penalidade, o pontape-livre
deve ser repetido
« gquando a bola entra em jogo e o executante toca a bola uma segunda vez (sem ser
deliberadamente com as maos) antes que sta tenha sido tocada por outro jogador, um
pontapé-livre indirecto sera concedido & equipa adversaria que deve ser executado no
local em que a falta foi cometida
quando a bola entra em jogo e o executante toca deliberadamente a bola com as maos
antes que esta tenha sido tocada poroutro jogador:
um pontapé-livre directo sera concedido 3 equipa adversdria que deve ser executado
no local em que a falta foi cometida
um pontapé-livre de grande penalidade deve ser assinalado se a falta foi cometida
dentro da drea de grande penalidade do executante
no pontapé-livre executado pelo guarda-redes, quando a bola entra em jogo & que 0
guarda-redes toca (sem ser com as maos) a bola uma segunda vez antes gue esta
tenha sido tocada por outro jogador, um pontapé-livre indirecto sera concedido &
equipa adversaria que deve ser executado no local em gue a falta foi cometida
quando a bola entra em jogo e o guarda-redes toca a bola deliberadamente com as
maos antes que esta tenha sido tocada por outro jogador:
um pontapé-livre directo sera concedido & equipa adversaria se a falta foi cometid fara
da drea de grande penalldade do guarda-redes. Este pontapé-fivre directo deve ser
executado no local emque a falta foi cometida
um pontapeé-livre indirecto sera concedido & equipa adversaria se a falta foi cometida
na drea de grande penalidade do guarda-redes. Este pontapé-livre indirecto deve ser
executado no local em que a falta foi cometida

.

10
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LEI XIV - PONTAPE DE GRANDE PENALIDADE

O PONTAPE DE GRANDE PENALIDADE

Um pontapé de grande penalidade deve ser assinalado contra a equipa que cometa,
dentro da sua propria area de grande penalidade € no momento em que a bola esteja em
jogo, Uma das dez faltas punidas com pontapé-livre directo.

POSICAO DA BOLA E DOS JOGADORES
= ahola é colocada sobre a marca do pantapée de grande penalidade
* 0 jogador executante do pontape de grande penalidade deve estar claramente
identificado
* 0 guarda-redes da equipa defensora deve colocar-se sobre a linha de baliza, frente ao
executante, entre os postes da baliza, até ao momento em que a bola seja chutada

« osrestantes jogadores devem encontrar-se:

= dentro dos limites do terreno de jogo

» fora da darea de grande penalidade

 atras da marca da grande penalidade

» pelo menos a 7,5 metros da marca da grande penalidade

O ARBITRO
« nao deve dar o sinal de execucdo antes que os jogadores tenham tomado a suas
posigdes conforme a Lei
» decide quando o pontapé de grande penalidade é considerado executado

EXECUCAO

» 0 executante do pontape de grande penalidade deve chutar a bola em direcgdo da
baliza

= 0 pontapé de grande penalidade é marcado a uma distédncia de 9 metros da linha de
baliza

= ele nao deve jogar a bola uma segunda vez antes que esta seja tocada por outro
jogador

« a bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se movimente em direcgda a baliza
adversaria

INFRACCOES / SANGOES
* se 0 jogador executante do pontapé de grande penalidade infringe as Leis do Jogg, o
arbitro deixa executar o pontapé e:
» sea bola entra na baliza, o pontapé de grande penalidade serd repetido
» sea bolando entra na baliza, o pontapé de grande penalidade ndo serd repetido
» se o guarda-redes transgride as Leis do Jogo, o drbitro deixa executar o pontapé e:
s seabola entra na baliza, o golo deve ser validado

11

« seabolandoentra na baliza, o pontapé de grande penalidade deve ser repetido

« se um colega do executante penetra na drea de grande penalidade, vai colocar-se 3
frente da marca de grande penalidade ou se aproxima a menos de 7,5 metros da bola, o
arbitro deixa executar o pontapé e;

» seabolaentrana baliza, o pontapé de grande penalidade sera repatido

« seabola ndo entra na baliza, o pontapé de grande penalidade nao sera repetido

» um colega do guarda-redes penetra na drea de grande penalidade, vai colocar-se &
frente da marca de grande penalidade ou se aproxima a menos de 7,5 metros da bola, o
arbitro deixa executar o pontapé e:

» se abola entra nabaliza, o golo sera validado

« seabolando entra na baliza, o pontapé de grande penalidade serd repetido.

« se um ou vérios jogadores de cada equipa infringem as Leis do Jogo, a execugdo deve
serrepetida

+ se depois de efectuado o pontapé de grande penalidade, o executante toca a bola uma
segunda vez (mas nao com a map) antes que esta tenha sido tocada por outro jogador,
um pontapé-livre indirecto sera concadido a equipa adversaria que deve ser executado
nolocal em que a falta foi cometida

« se o executante toca deliberadamente a bola com as maos antes que esta tenha sido
tocada por outro jogador, Um pontapé-livre directo serd concedido @ equipa adversaria
que deve ser executado no local em que a falta foi cometida

« se a bola, na sua trajectoria, entra em contacto com um corpo estranho, o pontapé de
grande penalidade sera repetido

LEI XV - LANCAMENTO LATERAL

O LANCAMENTO LATERAL
O lancamento lateral € uma forma de repor 2 bola em jogo.
Do langamento lateral ndo pode ser marcado golo directamente.

O LANGCAMENTO LATERAL é CONCEDIDO; _
« quandoabolaultrapassarcompletamentealinhalateral, querseja pelosolooupeloar

+ no localem que a bola ultrapassou a linha lateral
« aequipa adversaria do jogador que tocou a bola em Ultimo lugar

EXECUCAO

No momento do lancamento lateral, o executante deve:

» fazerfrente aoterreno

« ter, pelo menos parcialmente, os dois pés sobre a linha lateral ou sobre a faixa de

terreno exteriora esta linha

« segurar a bola com as duas maos

« lancar a bala por detrés da nuca e por cima da cabega

0 executante ndo pode jogar de novo a bola antes que esta tenha sido tocada por um
outro jogador.

A bola entra em jogo no momento em que penetra no terreno de jogo.

12
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INFRACCOES / SANCOES

» se 3 bola entra em Jogo e o executante toca a bola uma segunda vez antes que esta
tenha sido tocada por um outro jogador, um pontapé-livre indirecto serd concedido a
equipa adversaria, o qual deve ser executadoe no local em que a falta fol cometida

« se abolaentra em jogo e 0 executante toca deliberadamente a bola com as maos antes
que esta tenha sido tocada por um outro jogador:

* um pontapé-livre directo serd concedido & equipa adversaria que deve executd-fo no
local ermn que a falta foi cometida

« um pontapé de grande penalidade sera concedido se a falta foi cometida dentro da drea
de grande penalidade do executante

» se o executante do lancamento lateral foi importunado ou obstruido por um jogador da
equipa adversaria, o jogador da equipa adversaria sera sancionado com uma
adverténcia (cart@o amarelo) por comportamento antidesportivo

« por qualquer infraccdo a esta Lei, o lancamento lateral sera repetido por um jogador da
equipa adversaria

LEI XVI - PONTAPE DE BALIZA

O PONTAPE DE BALIZA

0 pontapé de baliza é uma das formas de recomego do jogo

Um golo pode ser marcado directamente de um pontapé de baliza, mas somente contra a
equipa adversana.

Um pontape de baliza sera concedido quando a bola, tocada em ultimo lugar por um
jogador da equipa atacante, ultrapassar completamriete a linha de baliza, quer seja rente ao
solo ou pelo ar, sem que um golo tenha sido marcado em conformidade coma Lei 10.

EXECUCAO
+ a bola & pontapeada dum ponta qualquer da area de baliza por um jogador da equipa
defensora
« os jogadores da equipa adversaria devem encontrar-se fora da area de grande
penalidade até que a bola esteja em jogo
* abola estd em jogo quando for pontapeada directamente para fora da area de grande
penalidade

INFRACCOES / SANCOES

« se a bola ndo for posta em jogo directamente para fora da area de grande penalidade, o
pontapé de baliza sera repetido
se a bola entra em jogo e o éxecutante toca a bala uma segunda vez antes que esta seja
tocada por um outro jogador, Um pontapé-livre indirecto serd concedido & equipa
adversaria que deve ser executado no local e que a falta foi cometida
» se a hola entra em jogo e o0 executante Ihe toca deliberadamente com as maos antes
que esta tenha sido tocada por outro jogador:
um pontapé-livre directo sera concedido a equipa adversdria que deve ser executado
no local em que a falta foi cometida
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« um pontapé de grande penalidade sera assinalado se a falta foi cometida dentro da
area de grande penalidade do executante
« porgqualqueroutra infraccdo a esta Lel, o pontapé de baliza sera repetido

LEI XVII - PONTAPE DE CANTO

O PONTAPE DE CANTO

O pontapé de canto & uma forma de recomegar o jogo,

Um goalo pode ser marcado directamente de um pontapé de canto, mas unicamente
contra & equipa adversaria,

UM CANTO & ASSINALADO QUANDO:

A bola, tocada em ultimo lugar por um jogador da equipa defensora, ultrapassar
completamente a linha de baliza, quer séja rente ao solo ou pelo ar, sem que um golo tenha
sido marcado em conformidade com a Lei 10,

ECU
« abola & colocada dentro do arco de circulo de canto mais proximo
« as bandeiras de canto ou os cones de sinalizagdo ndo podem ser removidos
os jogadores da equipa adversaria devem colocar-se pelo menos a 7,5 metros da bola
até que ela estejaem jogo
« 2 bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova
« 0 executante ndo pode jogar a bola uma segunda verz antes que esta seja tocada por
um outro jogador

INFRACCOES / SANCOES

« se a bola entra em jogo e o executante toca na bola (excepto intencionalmente com as
maos) uma segunda vez antes que esta tenha sido tocada por outro jogador, um
pontapé-livre indirecto sera concedido a equipa adversaria que deve ser executado no
local em que a falta foi cometida

« seabola entra em jogo e o executante toca deliberadamente a bola com as maos antes
que esta tenha sido tocada por um cutro jogador:

« um pontapé-livre directo serd concedido @ equipa adversaria que deve ser executado
no local ern que a falta foi cometida

« um pontapé de grande penalidade serd assinalado se a falta for cometida dentro da
drea de grande penalidade do executante

« por qualquer outra infraccdo a esta Lei, o pontapé de canto sera repetido
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